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1 Lausn 4 bestunarvandamali (f)

Eftirfarandi bestunarvandamal parf ad leysa med SIMPLEX:

max 2 =311 + 219
2x1 + 12 < 100
m.t.t Ty + To < 80
Ty < 40

Baetum vid slakbreytum si, s2, s3 en pad méd umrita vandamalid yfir 1 eftir-
farandi jofnuhneppi

z2—3r1 —2r9 = 0
2r1+x2+s1 = 100
r1+x9+8 = 80 (1>
X1 + S3 = 40
Setjum vandamalid upp { SIMPLEX tofluform samkveemt hefobundnum heetti:
Grunn- Studull Haegri
breyta | Jafna | z | 1 x2 s1 s2  s3 hlio
z [0] 11-3 -2 0 0 O 0
81 [1] 0 2 1 1 0 0 100
S [2] 0 1 1 0 1 0 80
S3 [3] 0 1 0O 0 0 1 40

Augljést er ad pessi lausn er ekki besta lausn par sem ad studlar x; og xo
eru neikveedir 1 jofnu [0]. Sd breyta sem valin er { grunn er si sem hefur laegsta
studul 1 jofnu [0], b.e. x1. Su breyta sem valin er 1t dr grunni er grunnbreyta
beirrar radar sem skilar laegstu hlufallspréfi (e. minimum ration test). I pessu
tilfelli er pad slakbreytan ss eins og sjd ma ad eftirfarandi t6flu.

Grunn- Studull Heegri | Hlutfalls
breyta | Jafna | z | 1 22 s1 s2 s3] | hlid prof
z | (0) 11-3 -2 0 0 0 0
s1 | (1) 0 2 1 1 0 0 100
s2 | (2) 0 1 1 0 1 0 80 | 80/1 =280
—s3 | (3) 0 1 0O 0 0 1 40 | 40/1 = 40 «<—min




Med einfoldum algebruadgerdum (leggja saman margfeldi radar [2] vid adrar
radir) fdum vid ut eftirfarandi toflu:

Grunn- Studull Heegri | Hlutfalls
breyta | Jafna [ z | x7 2] s1 s» s3 | hlid prof
z | (0) 1 0 -2 0 0 3 160
—s | (1) 0o O 1 1 0 2 20 | 20/1 = 20 <min
s2 | (2) o 0 1 0 1 -1 40 | 40/1 =40
z1 | (3) 0 1 0O 0 0 1 40

N1 er pad zo2 sem fer inn { grunn og s; 1t ir grunni. Umritum toflu 4 nyjan

leik:
Grunn- Studull Heegri | Hlutfalls
breyta | Jafna [ z | x1 xo s1 sy s3] | hlid prof
z | (0) 1 0 0 2 0 -1 200
x2 | (1) 0 0 1 1 0 =2 20
— sy | (2) 0 o 0 -1 1 1 20 | 20/1 =20 «min
z1 | (3) 0 1 0 0 0 1 40 | 40/1 =140

Ad lokum fer s3 inn { grunn og sg Ut Ur grunni og eftir umritun fdum vid

lokatofluna:
Grunn- Studull Heegri
breyta | Jafna | z | x1 x2 &1 So s3 | hlid
z | (0) 1 0 0 1 1 0 180
xzo | (1) 0] O 1 -1 2 0 60
s3 | (2) 0] O 0 -1 1 1 20
1 | (3) 0 1 0 1 -1 0 20

Pessi tafla er einmitt sama taflan og birt var sem lokatafla { verkefnalysingu.

Ro60un rada er eilitio frabrugdin en tdtkoman er si sama.

2 Breytingar a s6luverdi tindata (a)

2.1 Range

Setning 1 Grunnur og besta lausn verda pau sému og 7 lid 1 svo lengi sem
soluverd tinddta (1) er & milli $2 og $4 (ad d0ru dbreyttu,).

Sénnun. Vid vitum samkveemt endurbszettu SIMPLEX adferdinni (e. revised
Simplex) ad

y=cpB™!

(2)
I lausn bestunarvandamalsins voru grunnbreyturnar xs, s3 og 1. Skilgreinum
bvi g = (z2, $3,21) 0g
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Su kvoo er 4 pessu fylki ad allar breytur 1 y vektornum séu steerri en eda jafnar
nulli. Stingum inn breytu sem vid kollum ¢; { stad studuls z1 1 ¢p vektornum
og reiknum 1t y.

-1 2
y:[QOcl] -1 1

0
1 :[—2—"—01 4 —c 0]
1 -1 0

Stok y mega ekki vera minni en mill bannig ad ¢; € [2, 4]

2.2 Nytt s6luverd

I verkefnislysingu er spurt um nyja bestunarlausn ef ad séluverd tindéta er $3.5.
Hér ad ofan var synt fram & ad grunnbreytur bestu lausnar eru peer somu og {
1id 1 svo lengi sem ¢; € [2,4]. Par sem $3.5 er & bessu bili er besta lausn m.v.
soluverd $3.5 sama lausn og 1 1id 1.

3 Breytingar a sdluverdi lesta (b)

Setning 2 Grunnur og besta lausn verda pau sému og 7 lid 1 svo lengi sem
soluverd lesta er ¢ milli $1.5 og $3.00.

Sénnun. Par sem vid géngum 1t frd upprunalega vandamélinu er B~ fylkid
bad sama og { (3). Stingum inn breytu sem vid kollum co { stad studuls x; 1 cp
vektorinn (4), p.e. cg = [ ¢ca 0 3 | og reiknum it y samkveemt (2):

-1 2 0
yz[cz 0 3] -1 1 1 :[—02—&—3 2c9 — 3 O]
1 -1 0

Oll stok y fylkisins verda ad vera steerri en eda jofn niilli til pess ad lausnin
verdi afram besta lausn, b.e. soluverd lesta verdur ad vera 4 bilinu ¢; € [2, 1.5]

4 Klukkustundir aflégu vegna lokafragangs (c)
4.1 Range

Setning 3 Grunnur og besta lausn verda pau sému og 7 lid 1 svo lengi sem klst
til aflégu vegna lokafragangs (e. finishing) eru & milli 80 og 120 klst.

Sénnun. Endurbaetta Simplex adferdin segir ad:

rB = B~ (5>
en xp > 0 samkv. forsendu. Dalkurinn b er einfaldlega dédlkur heegri-hlidar
gilda 1 hlidarskilyrdum, b.e.:
100

b= 80
40



Til bess ad kanna nseemni fragangsskilyrdisins stingum vid breytu sem vid
kollum by inn 1 efstu linu b vektorsins, b.e.:

by
b= 80
40
Vektorinn zp verdur pvi samkv. (5):
-1 2 0 b —b1 + 160
zp=| -1 1 1 80 | = | —b1 +120
1 -1 0 40 by —80

Par sem 6ll stok fylkisins verda ad vera jakvaed svo ad lausn ur lid 1 sé besta
lausn verda klukkustundir aflégu ad vera 4 bilinu b; € [80, 120]
|

4.2 Nytt s6luverd

I verkefnislysingu er spurt um nyja bestunarlausn ef ad 90 klst eru til aflsgu
vegna lokafragangs.Hér ad ofan var synt fram 4 ad grunnbreytur bestu lausnar
eru baer svmu og 1 1id 1 svo lengi sem by € [80, 120]. Par sem 90 klst eru & pessu
bili er besta lausn si sama og { 1i0 1.

5 Eftirspurn eftir tindatum (d)

Setning 4 Grunnur og besta lausn verda pau sému og 7 lid f svo lengi sem
eftirspurn eftir tinddatum er a.m.k. 20.

Sénnun. Stingum breytu inn { b fylkio sem vid kollum bs:
100
b= 80
bs

Leidum 1t & ny vektorinn xp samkvemt (5):

-1 2 0 100 60
zgp=| -1 1 1 80 | = | —20+10s
1 -1 0 b3 20

Stok xp fylkisins eru jakveed svo lengi sem bs > 20.

6 Ny framleidsluvara - leikfangabatar

Til athugunar er ad hefja framleidslu 4 leikfangabdtum. Framleidsla 4 einum leik-
fangabdt krefst 2 smidavinnustunda og 1 klst. vegna frégangsvinnu. Eftirspurn
eftir leikfangabdtum er 6takmorkud (m.v. pad ssluverd sem haft er { huga). Hér
skal kannad hvort hagkvaemt sé ad framleida leikfangabata ef ad séluverd peirra
er $3.5. Pessar forsendur mé setja upp:



2
anN = 1
0

Ef ad framleidsla 4 ad vera veenleg verdur eftirfarandi ad gilda samkv. en-
durskodadri Simplex adfero:

y-a;—c; >0 (6)
Konnum 6j6fnuna it fra hinni nyju voru (N):

2
[1 1 0]]1]-35=-05%0
0

Nidurstada: Midad vid ofangreindar forsendur er framleidsla & leikfangabé-
tum ekki veenleg.



